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Blood of ihe pamned 


«ат | = 
Ото 2, 


МЕСЕЧНО СПИСАНИЕ ЗА КОМПЮТЪРНИ И ТЕЛЕВИЗИОННИ ИГРИ 


След това kak беше?! А, ga! Tpabba да би пожелая нещо, Ами то моето 
пожелание e ясно - да Ви спохофи още по-годдии пуц през новата 2000 година, 
издателите от бидегиндугтрията да Ви зарадват сос страхотни нови заглавия 


и ga не забравяте света извън Компютърните зади! 
А cera малко гериоуни неща. Порво, в новата 2000 година списание. 


ИГРОМАНИЯ навлиза c ново вътрешно оформление, U то В umemo на bar, 
геймърите! Статиите са два пъти по-годеми; при това без да се намалява 


броят на представените игри. Второ, обърнете Внимание, че сме с нов адрес. 


Като че ди доста от Вас не га sabeansarul 
U maka, ckvnu мои, чакам писмата Bu! Чувствайте се вобойни да ни 
жвадите и упреквате, нека ИГРОМАНИЯ да стане такава, Каквато я 


искате вие! 


ПРЕДСТАВЯНЕ 


№ 


горео 


R ва ух пово продълкова 
да в комбиноция от „педон onan" плктфорнен 
бон род мри бързо ще акне и с том 

Но пробу предишнито приклсчо 
ак, че серию Тоне 6 
о но нъгросното едрогърда: 
onou „опоре и отход 


хонзогна. ла. Скелети 


Лора. 
Лор 


морон са про: 
Gnome С острите ръбове. okono croate й, 
При това без добовянето но ФЦЕ силикон. Дру. 


m подобрения в грофикста спамскат зо пов 
шсвонсто но poarvama в мото. Тьжиюто ё, че 


сторият проблем на 30 мр 


в трето mue 
присъства и тух — Лара често застава Напопо 

Породицото Ламе RADER бл наше сво 
ите проблеми в миналото. Ключът към успе 
ха на орминагнота иро беше фойускронето. 
а върку предизяикателнмя дизойн 


прикпомонската стиосфара, В 72 беше ио: 
врана богносриснтирона линия в отовор на 
мшућурите от първо лице, новоднили позора 
навремето. ТЕЗ пък беше тлосната в Дата 
кройност — огромни ниво и. сложни sanois 
стрискаха геймърите дори насън, Често ce 
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РС 


HDD 100Mb 


M 64MI 


Издател EIDOS 
Производител CORE DESIGN 


сън, На Core Design но со гпупоци - те 

Che Lar R с ново до: 
ме Imon на мето © 

и разнообразен, maene со добра състо 

(rowa о Тоне лова 

оксид). Това sorrow 


Новини от Eidos 


= Edos ще издава. грата ka 
Siicon Dreams UEFA Chämpionship 
Legue 1999/2000, Това заглави: 
це се появи през март за РС. 
Playstation и ще включва нови ани- 
маци, промени в отборите и ко- 
ментари от Кевин Кийган, Клайв. 
Тидели и Боб Уилсън, 


+ На 30 декември 1999 Eidos 
пускаха за Tonene демо на бъде: 
щата си игра Thiet 2: The Metal Age. 
Продължението на миналогодишния 
хит ще постави горояти Гарет пред 
нов набор излитания, изпълнени 
подобрена 30 маши ви: 
ено А на врагове 


Formula Ont 


Take 2 Inleractve сљобцика 
наскоро, че ще издадат полујар 
р oma игра Formula One 
99 и за РС. Създадена както за 
прохокдаш в света на Формула“ 
та, така и за ветерани, играта 
оклолва редица опции, с КОИТО ДА 
се нагласи нивото на резлизьм в 
Зависимост от коланияа на гой 
pure, Очаквайте хонвортирана 


6 Team Fortress 2 се бави 


Team Forress 2 ще излезе на 
пазара по-късно от предвидено: 
то, съобщиха от Valve Sofware wl 
зета, Играта. която трябваше да 
види бял свят през първата четврт 
на 2000 година, е мултипле 
вариант на супер успешната Hall 
ив: 


Сорс код на Quake 


14 олмага публикувана сора 
ода на Quake. Winauake. дигне 
quakeworid и glquakeworid са 
випочени в общ файл, който ес 
GNU лиценз, Това це рече, че wr- 
Рата може да бъде здатирвана, 
промонянд, подобравана ит. Hi OT 
гоймуроката и програмистката 
общност 


ЕА обявиха Е1 2000 


a, че работя 
верну играта Е! 2000. Заглавието, 
hoc з март, 
официално лицензирано от 
Опе Administration Ца. И 
всичниреални пилоти, коли 

от АА Formula One World 

ponship, сезон 2000. Компа 

а също заяви, че вовки аспект 


punom притеха- 
ват изкуствен интелект, което им. 


4 
p 


Берест ри 
своя горой и до усетиш трещенето 
на оръдиято покрой теб. В para 
ИРИЕТЕМ Нопринер. ти св биеш 
(сано срешу хора, Докато в (Акем 
срещу тоб се изправят н-розич 
ни причудливи същество. В iwon 
от ирите ти се nanora да роботи 
в екип, кото нопример в TOM 
Ане Амо Sv una ROGUE ем 
грота SWAT 3: CLOSE 
иляз Barne ponya стервоти: 
по на подобен род ири, стовогки 
първо пуцао от първо лицо, в 
която: работата в екип (с бот, 
подобни дружки, розбиро ce) © 
основният фокус но сингъл плюй. 
ра и ударението е постовено но. 
сотусцин от реална живот, а но. 
но стрелби, кан ог фил: 
SWAT 
требно 
токпеюкко иро, в кото то 
те контролироха екшън „отгоре 
VAT 3 пора 
порамична — нгрочът в постовен 
Здраво в кубин 


годино, в Седницата но световния 
мар в Лос Анжелис. Задоста ти е 
и тероризъм, целящи да розжолят 
pamo. По време no 16-18 ль, 
съсоалнащи Онгъл плейър реж 
мог ще попаднеш в ной розличем 
отуз — or срествонето но дроб- 
н бит в домовете ин до обез 
греждонето но arowa бомба, no- 
става в LA Convention Center — 
apang, съетельо нотомняцо тои, 


аВане => 
H em те = 


С 
оме со ролики, 
окото 10, който 

охот до varpar no iomo mm 

Защо а необиолино да co пренро- 

са Ами просто що SWAT 3 

(она мутимома Строка лика, 

три положение ча от Ќад Storm 

сюбщоа к куу 
което ко лаек co ce sova 

20 овом ира 

Кокто скомкнак горою, от 
кожкреолистевна frstporson, кой 
то св в помал mora но пора 

ногрешнто в ирата на re 

ро му са предостови ной рахме 

o 

пръчки, средства зо Ж 

обезреждане на А 

бонби, клещи и | 

дори огледоло, с 

което да ноднича 


зам, 420 М HDI 


Издател SIERRA 
„Производител SIERRA 


ад съмнителни млм, Въоръжение: 
то се състон от MPS (тонот 
коробнно), МАТ (бойко корабнној| 
и Ват (одрокалибрно пуха кото 
че ли в найтоното определен) 
И око ои падате по болки и ВЕС 
та 10 том иро не е 30 юх 
В клоне ще кожа, чај 
SWAT За гредномочено за фею! 
и и високото нию но роо ај 
para. И дори лизсато но потро: 
в но мисте кото в оси Sear нў 
на мутислељр режим но гово 
ст онто на тожо ловио, Пы и 
св предлолато, че Зато ще пот 
ждължителния addon, с KOM 
кориурат тез дребни проб 
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ПРЕДСТАВЯНЕ 


Игрите, който со wan 
тория като том но еи 
ак CREATOR коо не со 
олно в розроботоно от 


да бъде o от Viacom. Ho 
т 


to сн. Основните прогронисти на 
Robid пускат и форнире 


Vokyrio 
върху 
киловието от Viacom. Скоро св 
помират издатели и за европе 

кото, и за смериканската версия 
на рота и тя се полвяю на поо: 


ра с до 


Тог 


парс 


60010, раира СВ. Кото конт 
eure зостанот в провилнста но 
мно и ще предиавико Сливонето 


во, пръснати по Свога от сомия 
Съмдотел. (Ей, до не си помислите, 
че това с Библията? Ако не мир 
пе pono 


Bpc 
во. a Лорд Доскиос от континента 
на „Изброните 


зато ко Слиюмито нобпажа: 


кучки ключове, В този комент ce 


появява твоята героиня, носеща 
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на Мая. Lemo ти, кокто 
да стоиш твоя Свят от ол 
и злобото но влодетолите My. 
Три черти на бурйето Core не. 
apao до ви я пред: 
те персонажи, 


ж а ти, Героите се движат в ден 


3D, o 


mep 


игра, To това 
Нови патчове 


мрн or сорта 


то онерикоскио ПАС то постом суще or светна Дребан тро 
исторнято иниднилуутосто ер 
o. [owner с pongi 


о дн. По опред 


рама крой на ир 


опе и Mplayer: 
е це бъдат Фиксирани в 


„аве пойта 
Direct 2 поддръжка, 

A знн осори 

„а мокойн ero каара Онд 


Произовупел VALKYRE STUDIOS 


на Монт AND MAGC сер, 


A HDD 


феновете на Рам Fantas слокой: 


«ска и в нея трябю да родео от до си купят бия Сон 


орт 


5 о ще посметвом да npero 


оскокимто обитотели на Ѕеріето, о. 
mopara мклоква RPG бойни сцени 


дат този мра и до преоснислят 


И дру интересен факт — докато no- тғърдогловието си по отношение, 


`добни заглвна преминока нопос. на японските алтернативи. 
бити в ре 


олно прене, 


вкъщи във всеки един от P6 
на играта, кори 

в Serene 
Cow побо: 


на Испания. Адрес: hitp:// 
2000/Тоа!-. 
"30.52 Engishewe 


Нови карти за Quake 


отърве, 
Ин 
фохта 
приключа 
ониврш 
чудесна ро 
бота, Гро 
фиката е 
фино н 


SN 
"| 
4 та Ascension е забаве“ 


открити в 


Бетатестери за Subarine Titans 


търснг 150 добровол- 
тване на мултиплейьр 
варианта на подводната стратеч 
т пе Titans. Всички хе 
т ябва да притехав 
2ВВК модем, минимум конфи 
pauna сіРе\ішт II 233 MHz и 
на седмица, осв 
нимания с теста 
започва в средата 


и 


Мостовой пус 
7.0а, с ковто са кории 
кои проблеми, открити в о 
персия, Според хората, 
Гейтс 7.0а це 
ата на игрови кон 


force I feedback, 


Anpec: Ир 
dire 


де 


Демо на Black & White: The 
Gathering 
акваното зай 
ух Black & White ще 


тив приклочанскн игри е нещо, xo- 
ото повече розволя впечотленното 
Oc 


не дотон renoma engine но подоб. 


ни ире, който не може да се спро 


|| 


т 4 


ПРЕДСТАВЯНЕ 


е зследспие на нанеренияа но роз. 
работчиците до nomom Abystaion 
мг на ÖMKION, им в опит до 
лем, но играма може до запише 
прогреса си со 

за тов Save points, 


о на определените 
пръснати но 


Нещо ноистина униедлно в 


i 
јел 


scemu в чуждо тяло. По преци 
в леою до робе 
терой „става“ 30 
слеждат mamo по-разчно от с 


тонолите и при срецо с тя героят 
ти ще ти обърне внинание 30 тех 
На моно ът изхода! 
ем со рвольсмрони по дж 
пли чрез стрелби от първо, 
и фез рыста вой + тр 
леме. Прелиновонето or пряключе 
ние кън екшън е рейлсмрсно плов 
но и е продкождоко от кратко фил 


иста био. Съоброж бора ти 


на трудност, в бойните сцени уме 
спот различен брой противници, 


степен, Може до проучи нескрон 
но, но бих сроянил мост от битие 
в Orason 


Про одит ОСАМИС DREAM 
‚м 


в с asara To голом и ФУ 
пота робота стродет най-много 
окшмемоментите, Но On 

нещо по-различно 

авио но Eidos се спрова блестящо 
тон, където друм окшънгрилю: 
чения се провали. 


Голяма чост от гой 
Омком в зоинствон от тродици: 
оне приключения, Ти се движиш 
ома виртуолнил сыт но играто, раз 
говоря с обитателите му и съби: 
рош предмети, кото ще ти бъдат 
от поло пожъою, Соният ине 
тор се помашово в „Sneok" — ком. 
потьре терминал, „агроден" в 
ръката ти, който служи също 30 
Комуникация, за поточни на инфор. 
Moua н зо ностройко на опциите в 
играта. Въобще това устройство, 
върши всичк 

мете — с нео не можеш да се 
закискаш. Не som доли този фот 


мрто е фоктъ, че понжота роз 
po fed 
век Когото героят m е убит или 
дори по mos желание (око го го. 


И токо, Окон е 306000, 
меро в истинския снисъл на дука: 
то, Въпреки че но о нито перфект. 
но приключение, нито суперекильи, 
тя о доста инторосон микс от теза 
два жанр. Иви обещовон, че nama| 
да стоне от конпотрите си, до: 
като не а измроете доход 
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Издател SEGA 

ПАР иодител SILICON DREAMS 

от фока, чо пани торой не кой 

дас o Wywar Джорк. Отоо шо 

Meropa на окимнгрило. че робота като урод з прим 

св ста до определи коректното жим риба до M са noora, че ор 

а хронология Примор: ÅN Ду вольт но Ими а влияющей 

перпопулярното поредицо Томе со подброни подходмцо според еро 

сто но девотдесете, Но, моман в, нано да можате да рейлете ни 

А прекломењито но Лора не ви пи кой руснок, а ще 1рибна до ro 

tanom на Тез но Хорисми Форд напълно с куршума, коло ск My в 
два фимо зо Wow Джоу? 
Ръководството предлого 


meetan басите, 


mora в 1947, Второто: 
сършно и ноцим е 

pmen. На яно macro 

зостово руснаците, xo- 

mo „спускат желязото 

saeco и се приготвят до 

дено юйню, Teona цел е до. 
съберат чостит на машина, която 
До ги преноса eva времето и npo: 
|стронстото, Tooma — до намериш 
тези остонки пры и да ги = кло: 
еш о муза (не зобровяй, ча Инди. 
fe уен греди вота)! 

Нама до ва изменодом, око 
ви како, че там иро е почти нищо 
повече от Гоно Елскнклоняк. Газе 
љето се решат по добра позе: 
тото формула на местене но бло 
кове, премерени скокове, номур 
не но ключове и убнвон но босо 
ве. omamo е, че xon от тих са (И 
осто мощобни и © голяко yaos- 
реторање до бъдат power | 

Разъкста с apye гредсто- | 
вом о жоро нлю преди вого 
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СИ, 


Зо дође свгревърно тонера 
вклоожо, св рожат woro дра» 
нещи проблема. Първият е често 
полимощит се клин ефект, при 
който чост от ожпомита на Инди 
armo" o съседната стена. торс 
чаш от блок на блок по дихона И 
да на забрањене дото одекас 
ния контрол на горон ти и не 
то му. Поостормо е и гр 
нашин но ирата. Текстурите не со 
меко ком, а персонажи — сб 
Рожера св, на трябва да 
се брови, че повят герой 
а том иро е Иди. Токо че 
роолиция na жуловието и со 
бимец в новероятите прикло- 
soma, подотвони от Лукас! 


6 
превърнат тоталния вс 
09. „Матрицата“ в 
Shiny Eni 
Bulge ИНА Пи 


ка! Gear Solid) ca 


на индустрия 06 
те 2000 Codi 


Motion Е 
(Simon 8 Sch 


Най-добри прод 


иес, Fight Smula 
говой), Най- е, Нотежопа, 
Computer 


00 (Microsoft); 
Legends (Papyrus De 


е ще бъдат 
н я 2000 година, 
27 


ИЗДАТЕЛ: SIERRA STUDIOS 


Минимална! 


С ръка на сърцето ви казвам, че 
Gabriel Knight 3: Blood of the Sacred, Blood of 
the Damned е най-великото приключение, 
което е било инсталирано някога на доста. 
патилия ми хард диск! В началото бях 
скептик, че Jane Jensen це постигне отно- 
во успехи, преминавайки в 30 простран- 
ството, Опитите напоследък да се chana- 
дат тримерни кувстове раждаха красиво 
изглеждащи игри, които обаче страдаха 
ог липсата на приключенска атмосфера, 
позната ни от класиките в жанра, Но да ви. 


успокоя - точно един час, прекаран в све- 
тана GK3, е достатъчен да убеди в проти 
ното и най-големия скептик! 


|. Малко история по) 

Прологът към играта е реализиран 
пато книжка-комикс, включена в пакета на 
СКЗ, Or nen става ясно, че Гейбриъли Грейс 
са поканени на светско парти, организира- 
но отлорд Джеймс Стюърт. Тази покана ne 
е самоцелна. Лордьт се оплаква на Гейб- 


ил, че семейството му e посещавано от 
вампири и поради това почти всички него- 


конфигурация; 
пејин] 


ви членове страдат от рядък вид анемия. 
Той е притеснен за новородения си син и 
предполага, че и мего го очаква същата 
съдба, Гейбриъл и Грейс получават sana- 
чата да опазят детето. Късно през noura, 
седейки на поста си, Гейбриъл вижда 
тъмна фигура да се промъква към детето. 
Започва щуро преследване, което се пре- 
хвърля дори и на движещ се влак, Докато. 
Гейбриъл претьрова купетата, получава 
силен удар по главата mwanana в безсъзна- 

по-късно твоят герой 


1 
(07 


| г 
blovd OM 1 


Р рт) 
ОЉА 


слиза на малка гара в южна Франция и. 
оттам започва шурото ти приключение, 


Г Тедичоско кзпълшоние ___ 


Най-добрият начин да ви опиша. 


графиката в GK3, е да я сравня с нещо 
познато. Мнението ми звучи така: GK3 
изглежда като смесица между Pandora 
Directive и Най Ше (между другото, не се 
бъзикам). От една стра грата е из- 
ползвана 30 машина, която е подходяща 
за изследвана на заобикалящия те свят, 
з, отдруга, същата машина е използвана 


р | 
DIO: ud ОЈ 


и за „филмирг моменти, Резул- 
татът е невероятен и позволява крайни- 
ят продукт да се събере на З (да, три) 
диска, а но на 6 или 8, както се случва 
при кувстовете с FMV-ra. И но само това 
— в цялата игра ще ви се наложи да cme- 
NATO диск точно два пъти! 

Интерфейсът 
мерна техника, ковтов. 
да странно, но след това става nesame- 


Е 


нимо, веднъж само да се свикне с този. 
нов подход. Идеята в проста - Гейбриъл. 


тиш камерата насам-натам, задържай- 
ки левия бутон на мишката и двихейки 
яр желаната посока. Ако имаш нужда от. 
разглеждане на някой предмет, просто 
кликваш върху него и героят (героинята) 
тище се придвижи до него w ще изпълни 
действието, косто си му задал. По-наго- 
ре казах „Гейбриъл или Грейс". Да, GK3 
прилича донякъде на Beast Within и ти 
играеш ту с Гейбриъл, ту с Грейс. Стра- 
зотно, al 

Играта се разпростира хроноло- 
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В GK3 има няколко брилянтни 3a- 
гадки и повечето от тях са чисто практич- 
ни. E, в края на играта има и няколко, KOW- 
то са доста стандартни, като тези в екшън- 
приключенските заглавия. Според мен те 
са подбрани, за да се създаде известно 
чувство на напрежение и стрес, но аз все 
таки съм почитател на игрите за мислене, 


ТТ ТТЕ ж 
МАЈЕР 


та не им се зарадвах много-много. 

В градчето Рено ле Шатьо (или както 
там се произнася, по дяволите!) ив околно“ 
стите му има десетки места за изследва- 
но. За щастие от момента, в който Грейс и 
Гейбриъл започнат да се придвижват с мо- 


гично върху няколко дни, разде 
и блокове". Един такъв. 
блок представлява, да pe 
първи, от 10 до 28 ча 

През този интервал от време re- 
ponr ти трябва да свърши някак 


кажа, че в GK3 максималният им брой 
0 965. 

Играта може да се превърти и 
за доста по-малко, ако пропускаш по 
пътя си по-незначителни предмети, 
разговори ит. н. Мога да похвала GK3 
иза още едно нещо - в нея няма пъти: 
ща без изход, преминеш ли даден 
„времеви блок“, това значи, 
да ти се наложи да се заре 
по-стара игра, за да го изиграеш пак. 
Минал си напред, значи всичко си из- 
пълнил като момченце, 

Добра работа са свършили и 
тесљрите на играта. Аз не забелязах 


тотранслорт, ще можеш да използваш хинт- 
бутона, който ще ти подскаже на кои места. 
от пътната карта трябва да се отбиеш, за да 
заврши времевия блок“. Подобно на The 
Last Express ив СКЗ има места, където съби- 
тията се случват независимо от това какво 
правиш изко отидеш там, ще разбереш неща, 
за които ще получиш точки, 
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[Препоръчителна[конфигурация: 


[soo]me] npocrpancrad 


y тов GK3, 


ПРОИЗВОДИТЕЛ: JANE JENSEN 


Параграфьт e озаглавен „Изследвай, 
разгадай – тези три неша..“. Добре, а Koe о. 
третото, ще попитате вие. Ами това Сидни 
-лаптопът, конфигуриран от Грейс, без кой- 
то първите две няма се увенчаят с успех. В 
това компютърче Гейбриъл и Грейс запис- 
вит всички свои наблюдения, анализират 
картини, символи и T. н. И, общо взето, в 
незаменимо средство при разгадаването на. 
по-сложните пъзели в играта. Не забравяй- 
те, че GK3 e доста труден куест и не се npu- 
теснявайте да използвате Сидни и хинто- 


вето, които ти дава Грейс. Без тях, общо. 
взето, не може, 


Обобщавайки приказките, с които 
ви напълни главите досега, заявявам, че 
СКЗ е най-добрият продукт, с който могат 
да се сдобият геймърите в момента, Ис- 
торията в върхът ие отнела сигурно доста 
вроме на Jane Jensen да се рови в истори- 
ческите книги. И oue толкова време ще ви. 
отнеме и ка вас, докато разкривато saran- 


Не 
DreomWocks по 


отдовна от кой 
ха Влорста тотип на 


стаћиите со пронобрежими, 


семе на ужосте но войната. 
DreomWorks Intøroctive 
patoto но 1944 


Зоповон 


"Нанси, Зоок 


н ситро, 
> боли дряни код: 


ри и продължойки с обе 


от новнорски тит сле 


Пегерсън, пилот горой, която no- 
пода в новосфорниранста орго 


играта достави нонст 
ствосфера. Гловното 
ливо примерно сто, огпеждоща като на 


щоб-квортра от 40-10. Bonn эо 
реждощи екрани со воомыство от 


ових в бози кражби на 
фориоция до пред 


сокрото 
стовљего ти кото гермонски офи 


чер на борда но товорен кор 


Doch слати 
Enemy бен 


Oman Ow comman 


тогоон ситтобло) покажощи вой 


ту да се продадни или до 
то. Врт 

Спам под прикритие 
вот до крещят името m, 
докото ce приготвят 
стрелбо. Музикато също 


нато орунствониит проб 
зогиссно n CD: че подолючните обекти се „обви 
Aldo формат и но mowo 


a бъде ват“ в мыла, ковго зотрудияво ко 


2 нормална судио: 


грокрадвот и до стрелят зад мито зите до aworo 
и дори ла ти жанр обратно гро: рите or 


кото ги обонмвош, Рази я ки 


о лицо, туко до си. 
раса, час 
во да ау, 


ии да сте: 
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ПРЕДСТАВЯНЕ _ 


Спедвойки вълната от 


вот точните имена на мрачни. 


нови конзолни футболни зогло- отбори, 


вия, пристигна и новото 


попълнение но серията ISS но основното меню, розбро», 
Konomi. 155 PRO EVOLUTION е бите на феновете на ISS 
игри, за която футбол- 155 PRO EVOLUTION включва. плоската тупа отново: развява собността до излизат напред, 


ните фенове говорят още от 


шоно за розроботвонето й, 
ре запознати с позора на фут 
болни мри, ще коха, че мож 
ду фановето но FIFA и ISS се е 
създало, токо до со коже, трой: 

Що си по: 
mona одно художествено ров 


менне сериято FIFA може да. 
сравни с Мончестур Юней- 
од по своята огромно популар: 


ност и кочестен геймплей, ISS 


в по-скоро кото Челси — тек 
що но фоновото ефектен фут 


боль но невиноги постигоща ре: 


Зултотито. които заслужаво. 
Личното мм нение в, че ISS в 
по-добрият избор от avora no- 
роди по-иочистеното игра и no- 
добрия изкуствен интелект на 
футбол въпреки че 
Konomi тока м не се пребори: 
То до им разреши да излола 


Данък върху игрите в 
Англия 


1021) 


ИГРОМ 2000 


Поглеждойки зо пръв пъ 


о чумі 


нобор хороктеристики, конто. 
формират eroro му 

Навлизойки в соната игра 
красивите 


впечатление пров 


EVOLUTION 


плен сезонен режим c отборен 
мениджмънт и нопълна функцию 
нираце тронсферна система. Ако 
е по силите ти, можеш до Кум. 
който си поискаш игром ог Kny 
бен или ноционален отбор зудори 
до му додош номер; год комо 

играв, Изборът на фуболист 

трансфер. се улеснява и от. бег. 


сички англи 
жду 18 и 


и да получат по-ви- 


флоговоте на лобинците си, По: 
добрен в мощабът на комерато, 
което спомого по-акуратно до ce 
отигровот долечните центриро- 
ния, По принцип контропът над 
(речите зослужовоше уважение 

очвола още в предишния ISS, 
о a Pro Evolution той е действ 
телно страхотен! Напровените: 


а Dreame 
вънзецни, а твонта цел 


промени касаят ной-ноче ре 

рх) топ 
кота, подовонията и триковете. 
Вроторите вече не са толково 
пасивни, а со придобили. cno: 


за до пресрещнат сон: 

нито стоки на проти 
Друго зоб 

добрение 


инт избор. от 


отоки по крилота и зонални! 
преса, Esana и на Апо на KOM 
потьрно-контролироните игра 


чи = при атокувоща тактик 


щитницито ще се изтеглят но 
пред, о ноподотолите ще при 
тицнот покрой противниковите, 
футболисти. 
за погдебљр пос 
Останалото 
то си остава по: 
какво още до се доизустряно 
За пореден път Кдпот ca 
създоли игра, колто що остоно 
Ако в сърцота на Ploystotion 
мониоците м ес потенцнол да 
пребори преките си конкурен 
ти РРА 2000, UEFA STRIKER и 
THIS 15 FOOTBALL: Пожелавом 
на успех! 


о да се открият 


ост на игре. 


го освободии. То 


още от време 
зи 
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[ToMBIRAIDER:frHEfLaSTIREVELATIONA 


За каяки колово, Лоро приско до леда но совр (Ной) За да провери: 
те доли плодов провигиюто посока, поледиеие си колесо. Ако той е 
прозрожи, эюм vono е оред: 

КОДОВЕ ЈА РС: 

Cnensouo пиво: 

Опидете во Lood Сото” кдръжно касите H + Е + L + P, след ово 
пи отусюте 

Boneu продан 

Отн на потопа стека (smol под) задрже и отсто G + U 
ENAS, 

Boren оръкик. 

Honpom кодо 30 вояки преднати, vones м anes в неното с неснторо, 
oman при голянато отпочна, дръж и стон W + E + A +P +O + 
NIS 

„КОДОВЕ ЗА PLAYSTATION 

Спедвощо нео 

Отиде на „Load Game” дръжте биовте LI, L2, RI, R2, поре и нотки 
приму, след 1080 ти опуснто. 

Волын предмети 

Оди на mamara отежа (smal пера), задръжте LI, 12, RI, R2, Долу. 
и nomere тримълвк. 

Вакен оръжия 

Honpo кода 30 ваки преден излез и вле) в менто с waonapo, 
oma пря голата omowa и дръжте L, (2, RI, R2, Горе и намокио 


Зы 
АТР И ВАЗЕ аидитекз САИ 
Е ИИ ша ан а 


кодове: 
biggerpockots — Му 

casual Bes apem 

doubleshot _ Побър стрепба 

hotstuff Поднен компотур 

ботів! Neena ниста 

johnwoo Боно awsome 

istin Компотърмт не се предово 

пай Говечо кры 

подове Нощ croso ден 

(овен. Korano стрели, плъновото crosar no soñu 
swolord  Bescwmpmo 


|МЕЕАЦТОПЕМАМЕМП 


"Нок * и амади един от следио кодове (ro роботи сомо a один 
ко мрој 
god 

fly 

ghost 

wok 
olammo 
behindviowl 
bohindviow0 
playersonly 


summon ХХ 


Божмурта 
Лето 

Процеквово през сено 

Норвоо ходене 

Мунции 

Поглед от трето muo 

Поглед от първо лице е 
Cupore но гроното. 

Bawana на прадмет ХХ, Занасти ХХ с един от следните 
проднате: свт, сото, солоп, chonsow, он, 
попсе, Боксо, mingun2, пой, pubegun, quod shot, 
rozorjock, rilecomnon, Фоскиће, sniperrile, stinger, 
worhoodounchor 


[см МАУНЕМ) 


Playstation/N64 

Води следното кото PPV пороги 

PLYHONGYS Bonan срим борци 

DPLGNGRS същите борци a У“ 

MKSPRCWS Baw борци 

CHTADBST Horope в poremmcraro, Наоми Джо в Омен [ог 
the Bost, за до се ижозяи норе 

CBCKRMS Отклово sonnn скрити стоя 

PLYNTRCISC Сория TNT Niro verm 

MSKOLTLRY  Москирон Rey Mysterio. 

NGGDYNIN Смена Kidmon с дебело 

PRNTMMNTM 

PRNTSTMN 


WCW Storrcode PPV: 

Вмоди PPV порого СОЖСККЕ-МИГРЕ. 

Holoween Номос PPV: 

Выеди PPV napona td'pKRmZ-<yl 

Thursday Thunder PPV: 

Вмоди PLYHONGYS но нозгорнил ред на PPV. След това тиси X и 
mwen MSKOLTLRY на средния ред. 

Бонус борци: 

Спечели "С for ће Воз! зо до съкнош до следните борци: 


Sonny Огоо Спечели с някой борец no Боз 
Bobby Eaton Cresen с „cruisarweigh" на Easy 
Bobby Воуле Спечели c non-cruiserweight" на Easy 
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Lash LoRoux Croom € scrisorsolght" на Modum 
Вот Bom Bigolow __ Спечели с ломслнсенеки" но Modum 
Borry Windham Спечели © лобнстивоенои" но Madum 
Jimmy Най Спечели С пакой борец но Hord 

Rick Steiñor Спечели с някой борец но Hord 

Scott Hol „Свали с някой борец но Hord 
Wollpoc Sting Спечели с някой борец на Hord 

Eric Вью! Creem © лоуспумкиеки" но Hord 


“Moon” Gena Okorlind Спечели © snonveruisorweight” на Hord 


Ric Рог „Спечели с non-cruserweight" на Hord 

Ат Anderson Спечели © crusorwolghi" на Hord 

Doug Delinger Спечели с „cruiserwoighi" на Hord 

Chris Jericho Бори со но вови 13 толико. 
Playstation 


Въведи спедното кото твою има: 


DFGY Воки kom 
ERDRTH Boman писти 
СУСУВМ Beman бр гиси 
„ОТЕНМЕ Boren къси писти 
OPOP Born състезателя 
FFOEMIT Моко checkpointwre 
AKIGQ $6,000,000 

RFGTR Спри бонбондировоно 
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рена 


„Образът но главния герой в игрота 


Ростов се родил буквално по spome Ha обяд. 
през далечното 1980 година. Дизойнерьт Тору 
Ивонтони бил иного гподен и си поручал го 


пяна muo: Pemon си едно порче и. хол! На. 
бип свят to ползи Ростов, Инето му идва от 
понсксио луна „локучноку", което значи „ли“ 
Ираю била наречено Puckman о Япония, но. 
породи съображения, це със звана но буква 
от думата се получава зуморен оли 

мороз, името й било сменено но Pacman. Зо. 
до ино трыко, в Pacman бил зложжом прини, 
Taan изкуствен интелект, Дучетото 


0746/26360 — Про 
изгодно МКА 


ОБЯВИ 


МАПКИ 


тво врогове, ще се грумрат, ще те атакуват. 
и след тоо ще се разтрьснот, Освен това. 
всяко ст TAX притежаво и собствено Ål 

Но петимото разроботчици от екипа на 
Hideyuki Мокорта им отнело година и попови 
на. за до зољршат играта, Но това но било. 
напразно — Pacman се превръща в нокдобре. 
продовонота оркодна ира на вомки времена, 
а Pacman боспорно в найчсестният горой от 
вадеожжповиято. Покрой ирата со пуснати но. 
позора и редица друм продукт 
куми и друм. Това било и първото заглавие, в 


КЛАСИКА 


което rroo горой нид „wue и това про 
serno изципо концеяцито на видвонрите, И 
годчажното нло однокоо популяр: 

токо и сред жеме, 


Гризнанте, оторото o rono постоење 

Оргсекит бин послодки водеха or 
пезкокви клони, някои сполучливи, други. 
пълно отрст. Един от noc 


о сбирката Аркадии класика но Малой, Но 


очи токы, Комо го нраекча но зелено: 
черните Провоци, им още по-отдавна 


голените мошини в клубовете! 


---- 


В тази рубрика се публикуват безплатни обяви do 


7 думи, попълнени ворху 


оригинален талон, изразан от сп. „Игромания“ (виж на стр. 14). 


no става в брой на адреса на редакцията 


думи се заплащат по тарифа 0,05 лева на символ (знак) 


София, бул, „Инж. Hoan 


Иванов“ 70, вх.Б, или с пощенски запис по банкова смета па Мратимедиа ООД 


б. код: 200 84. 


сметка: 101 0178 115, ТБ OBB = клон „Доверие“, Сория. 


ТАЛОН ЗА MAJIKA ОБЯВА 


а (до 7 думи) 


а) 


тена (над 7 думи) O 


Обява над 7 думи се заплаща по тарифа 0, 
вол (знак) и към настоящия mason следва да се приложи 
копие от документ за плащане (от пощенски запис). 
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5 ne. /кв. см 
10 лв. /кв. см. 
Злв. /кв. см 
2 лв. /кв.см 


I корица 
До главата 
16-а стр. 
Вътр. стр. 


отстъпки: 
от 200500 лв. 2% 
от 500+1000 лв, 5% 
над 1000 лв. 1096. 
Цените са без ДДС. 
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